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BAB VII
PROCEDURE, FUNCTION DAN MODULE

Procedure

Sejauh ini, anda telah menuliskan sub procedure yang dibuat
secara otomatis pada saat menggunakan event . Sub procedure
merupakan blok kode yang mempunyai nama dan berisi perintah
yang dapat dipanggil suatu waktu. Artinya, hanya sekali dibuat yang
kemudian di panggil berkali-kali sesuai dengan kebutuhan.
Bentuk Umum

[Private|Public] Sub subname[(argumentlist)]

Statements
End sub

Sub Procedure dapat dipanggil dengan perintah :

[call] subname[(argumentlist)]

Keterangan:

Sub procedure (Procedure) sebaiknya menggunakan kata
kerja (verb) Pemanggilan procedure yang masih dalam satu kelas
(class) atau modul (module) dapat dilakukan dengan kata kunci me.

Procedure dapat menerima argument melalui nilai (by value) a
tau juga reference (by reference). Jika menggunakan by value, nilai
pada argument tidak berubah. Sedangkan jika menggunakan by
reference, nilai argument yang digunakan dapat berubah sesuai
dengan perintah dalam procedure.

Secara default, argument dimasukkan melalui nilai (by value)
dapat menggunakan kata kunci ByVal dan ByRef untuk By

Reference.
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Syntax argument:
[ByVal|ByRef] variabelname as type

Contoh:
a. Procedure dengan argument di passing sebagai value

Sub HitungVal(byVal as Decimal)
A+=1
textAkhir.text=a

end sub

b. Procedure dengan argument di passing sebagai value
Sub HitungRef(byRef as Decimal)

A+=1

textAkhir.text=a
end sub

c. Pemanggilan procedure
HitungVal(textAwal. Text)

Function (Fungsi)
Fungsi mempunyai banyak kemiripan dengan sub procedure.
Bedanya, fungsi selalu mengembalikan nilai (return value)

Sintaks fungsi dituliskan sebagai berikut :

[Private|Public] function functionname[(argumentlist)] [As type]
Statement
Functionname==expression | {return expression}

End function

Keterangan :
& Perbedaan antara fungsi dengan procedure hanyalah pada
pengembalian nilai saja (return value). Sebagai contoh :
43



Menggunakan argument berupa nilai (by value) dan
reference (by reference)
< Pengembalian nilai dapat dilakukan dengan menggunakan
operator assignment “=" pada fungsi atau biasanya dengan
perintah return.
Contoh:

Private Function cekData() as Boolean
if IsNumeric(TextAwal.text) then
return true
else
return false
endif

end function

Pemanggilan Fungsi:

if cekData()=true then
HitungRef(textAwal.text)

else
messageBox.Show(“Data yang dimasukkan bukan
angka”, "Kesalahan data”, MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcons.Error)

endif

Modul (Module)

Modul merupakan bagian yang sengaja dipisahkan untuk
memudahkan pemrograman. Dalam module dapat dimasukkan
procedure dan fungsi dan kemudian digunakan oleh beberapa

form.
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a. Umumnya modul dideklarasikan secara public (public) agar
dapat digunakan di dalam kode dimanapun

b. Modul dapat diisi dengan main procedure yang akan dijala
nkan pertama kali saat program dimulai

c. Modul merupakan salah satu argumentasi code reuse yang
bertujuan agar program lebih efesien.

Sintaks pembuatan module sebagai berikut :

Module moduleName
Statement
End Module

Contoh
Module Module
Public intResponce, Roleld, Msg As Integer

Public Username, Password, Nama As String
End Module

Praktikum VIII Procedure dan Function
Buatlah sebuah form baru pada Visual BASIC .NET, desain

tampilan form sehingga didapat tampilan seperti pada gambar
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o5 Procedure And Function E'@

Kode Barang

Mama Barang

Satuan

Harga Satuan

Jumilzh

Total Harga

Hitung Clear Exit

Gambar 7.1 Praktikum 8
Aturlah properti object sebagai berikut:

No | Object Property | Nilai
1 | Form Name Frmprocedurefunction
Text Procedure And
Function
2 | Labell Text Kode barang
Label2 Text Nama barang
Label3 Text Satuan
Label4 Text Harga satuan
Label5 Text Jumlah
Label6 Text Total harga
Textbox1 Name Txtkobar
Textbox2 Name Txtkobar
Textbox3 Name Txtnabar
Textbox4 Name Txtsatuan
Textbox5 Name Txtjumlah
Textbox6 Name Txttotharga
Buttonl Name Bhitung
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Text Hiting
Button2 Name Bclear

Text Clear
Button3 Name Bexit

Text Exit

Tuliskan kode berikut ini:

Jalankan aplikasi dengan menekan tombol F5 atau melalui
ikon Start Debugging di toolbar, atau melalui menu Debug >
Start Debugging

o2l Procedure And Function — O *
Kode Barang |BKD1 |
Nama Barang  |[BUKU TULIS
Satuan |Pcs |

Harga Satuan |25I}|} |

Jumlah |3 |

<EMN

Total Hanga LR

Hitung Clear Exit

Gambar 7.2 Hasil Praktikum 8
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BAB VIII
DATABASE

1. Dasar Teori
Database adalah informasi yang tersimpan dan tersusun rapi
di dalam suatu tempat, dan dapat dengan mudah dimanipulasi
seperti menambah data, menghapus, mencari, mengatur informasi
yang kita butuhkan.
2. Komponen Database
Komponen terbesar dalam suatu Sistem Database adalah
Database itu sendiri. Data dalam database dapat dikelompokkan
dalam beberapa tabel. Tabel merupakan kumpulan data sejenis.
Sebuah tabel biasanya terdiri dari beberapa field (kolom) dan
record (baris), sebuah field menerangkan sebuah informasi dalam
tentang identitas data dalam tabel, sedangkan record menerangkan
sebuah data dalam tabel secara lengkap.
Hirarki dari sebuah database dapat dilihat pada gambar 8.1

Tabell

Field1 | Field2 | Field3 | Fieldn

Recl
Rec2
Rec3

Recn

Gambar 8.1 Hirarki Database

3. Mengenal Database Management System
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Database Management System atau yang biasa disingkat
dengan DBMS merupakan perangkat lunak atau program komputer
yang dirancang secara khusus untuk memudahkan pengelolaan
database. Salah satu macam DBMS yang populer dewasa ini
berupa RDBMS (Relational DataBase Management System), yang
menggunakan model basis data relasional atau dalam bentuk tabel-
tabel yang saling terhubungkan. Microsoft Access, Microsoft SQL
Server dan MySQL merupakan contoh produk RDBMS.

Konsep Dasar Pemrograman Database

Pemrograman Database (Database Programming) merupakan
suatu bentuk pemrograman alternatif untuk pengolahan database.
Dengan pemrograman database kita dapat secara leluasa
mengatur tampilan dan alur kerja sebuah database dengan lebih
baik. Visual BASIC.Net merupakan salah satu bahasa
pemrograman yang telah mendukung pemrograman database.
Visual BASIC.Net dapat dihubungkan dengan program aplikasi
pengolah data lain seperti Access, MySQL, SQL Server dan
sebagainya. Alur kerja pemrograman database dalam Visual
BASIC.Net dapat dijelaskan melalui gambar 8.2.

Program Aplikasi Database
(Ms.Access, Ms.SQL Server, MySQL, dsb)

¥

Database Provider
(ODBC, OLEDB, ADO.Net, dsh)

Lingkungan Kerja Visual Basic.Net v

Database Connector
(Adodc, Data, dsb)

Komponen Visual Basic.Net

| ‘ l l

Datagrid ‘ | Datalist | ‘Datacombo‘ | Textbox | | dsb |
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